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Comparable

A Javas rendezések egyik alapja Comparable interface. A Comparable interface-t megvaldsitd
osztdlyok nyilatkozni tudnak arrdl, hogy milyen szempont alapjan hasonlithatok 6ssze egymdssal.

A megértés kedvéért vegylik az almds esetet: egy kosar almat kell sorba rendezni. Hogyan, mi szerint
rakjuk egymas utan? Els6re kézenfekvének tlinik, hogy méret szerint legyen a sorrend. De mi van, ha
valaki tdmeg szerinti sorrendre, vagy szin szerinti, vagy akar egészségesség szerinti sorrendre
gondolt?

Technikailag: a Comparable altal deklardlt int compareTo(Object masik) metddus
visszatérési értéke alapjan az adott objektum megmondja, hogy 6 van-e a sorrendezésben elGbb
(negativ visszatérési érték), 6 van késGbb a sorrendezésben (pozitiv visszatérési érték), vagy
egyformak (0 visszatérési érték).

A rendezési algoritmus pedig majd megkérdezi a két objektumtdl (meghivwva a compareTo
metddusukat), hogy Gszerintlik melyikik van el6bb, és aszerint pakolja at a sorozatban az elemeket.

Nézziink egy példat! A Diak objektumok sziiletési év szerinti sorrendjét adjuk meg compareTo
segitségével.

public class Diak implements Comparable {
private String nev;
private int szulEv;
private double atlag;

@Override
public int compareTo (Object m) {
Diak masik = (Diak)m;

1if (szulEv < masik.szulEv) {
return -1;

} else if (szulEv == masik.szulEv) {
return 0;
} else {

return +1;

}

}

A fenti compareTo esetén nem lehetlink biztosak abban, hogy a compareTo Diak objektumot
kap paraméteril. Lehet, hogy valami mast... Ekkor tutira futds idejli hibat kapunk, mégpedig
ClassCastException-t.
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Javitsuk meg, érjik el, hogy a compareTo csak masik Diak-ra mikodjon:

public class Diak implements Comparable<Diak> { // <--- itt médosult
(A kacsacsdrok  kozott egy osztadlynév szerepel, amit a compareTo
paramétertipusaként fogunk  hasznélni. B&vebben a Generics téméban

taldlhatsz errél infoét).

private String nev;
private int szulEv;
private double atlag;

@Override
public int compareTo (Diak masik) { // <--- meg itt mdbédosult
if (szulEv < masik.szulEv) {
return -1;

} else if (szulEv == masik.szulEv) {
return O;
} else {

return +1;

}

Tipp. Vizsgdljuk meg, hogy a fenti specifikdcionak megfelel-e a szulEv - masik.szulEv képlet:

e haszulEv < masik.szulEv, akkor negativ szamot kell visszaadni, szulEv -
masik.szulEv pont negativ.

e haszulEv == masik.szulEv, akkor O-t kell visszaadni, szulEv - masik.szulEv
pont nulla.

e haszulEv > masik.szulEv, akkor pozitiv szamot kell visszaadni, szulEv -
masik.szulEv pont pozitiv.

Magyarul ez a triikk pont jé:

public class Diak implements Comparable<Diak> {
private String nev;
private int szulEv;
private double atlag;

@Override
public int compareTo (Diak masik) {
return szulEv - masik.szulEv;

}
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String 6sszehasonlitasa
Ha Ugy dontlink, hogy inkdbb név szerinti sorrendet szeretnénk, akkor:

public class Diak implements Comparable<Diak> {
private String nev;
private int szulEv;
private double atlag;

@Override
public int compareTo (Diak masik) {
return nev.compareTo (masik.nev);

}

azaz visszavezettik a String objektumok ©Osszehasonlitdsdra a Diak objektumok
0sszehasonlitasat.

Double szamok 6sszehasonlitasa

A tanfolyam elején tanultuk, hogy a double szamok értékei kis mértékben maédosulhatnak a
miveletek hatasara, eltérhetnek a matematikai értékt6l. A megoldds az, hogy bevezetiink egy
minimalis kilonbséget, aminek megléte esetén még egyenl&séget allapitunk meg:

public class Diak implements Comparable<Diak> {
private String nev;
private int szulEv;
private double atlag;

@Override
public int compareTo (Diak masik) {
double eps = 1le-10; // 1..5 kdzotti szamokndl teljesen jb.
if (Math.abs(this.atlag - masik.atlag) < eps) {
return O;
} else if (this.atlag < masik.atlag) {
return -1;
} else {
return +1;
}
}
}

... illetve kés6bb tanulunk majd kilsé kdnyvtarakat (40. és 41. fejezet), melyben ezt a funkciot egy
fliggvényhivassal meg tudjuk valdsitani.
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